
CARTES  DE  NOMENCLATURE  ·  ÉCRITURE  SCRIPT

Les animaux de la ferme
12 animaux en cartes à trois parties, à imprimer et à découper. 3 planches A4, une ligne

par mot : la carte complète, l'image seule et l'étiquette.

Préparer les cartes

Imprimer en couleur, format A4, recto seul, à

« taille réelle » (100 %).

Un papier épais de 160 à 200 g tient mieux

entre les petites mains. Plastifier avant de

découper prolonge la vie des cartes.

Découper le long des cadres de couleur. La

découpe reste un travail d'adulte.

Proposer l'activité

1. Commencer par trois cartes complètes que

l'enfant connaît, par exemple vache, poule,

cochon. Les nommer ensemble.

2. Poser les images seules à côté des cartes

complètes correspondantes.

3. Pour l'enfant qui commence à lire, ajouter les

étiquettes, puis vérifier avec les cartes

complètes.

4. Ajouter des mots au fil de son intérêt, jamais

trop à la fois.

Les images ont été générées par intelligence artificielle, puis vérifiées une à une (forme, nombre de pattes, de

pétales ou d'ailes). Les sujets ne sont pas représentés à la même échelle. Étiquettes en script. Usage personnel ou

en classe ; reproduction et revente interdites. Toutes nos cartes : decouvrir-montessori.com/cartes-de-

nomenclature-montessori/
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